Tastendruck zahlen

Aufgabe

Es soll eine Schaltung und ein Programm erstellt werden, dass die Anzahl der Driicke auf einen Taster zahlt. Dabei soll nach 10 mal driicken eine rote LED und 20 mal driicken

eine grine LED leuchten.

Materialen Aufbau Schaltung
1 Steckbrett, 1 Arduino, Die rote LED ist am Digital-Pin 2 angeschlossen.
1 rote LED, 1grine LED, Die griine LED ist am Digital-Pin3 3 angeschlossen.
2 Widerstande 1kQ, 1 Widerstand mit 10kQ,
1 Taster, 8 Kabelbriicken Das Signal vom Taster ist am anlogen Eingang 0 angeschlossen.
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fritzing

Baue die Schaltung nach und erstelle das zugehoérige Programm mit ArduBlocks, welches die obige Aufgabe erfiillt.



Losungsvorschlag

Variahle : Flick
Setze analoge Variable auf

Wert Flick f i




	Tastendruck zählen
	Aufgabe
	Materialen
	Aufbau Schaltung

	Lösungsvorschlag


